Incontro ai genitori del catechismo della Crocetta

il videogioco come "esperienza"?
Buonasera a tutti.

Di seguito trovate il materiale che è stato presentato negli incontri del 3 e 10 Marzo in parrocchia e link ulteriori per approfondire l'argomento.
concerto in chiesa
http://www.youtube.com/watch?v=-iN2hWhHcEw
La composizione originale

http://www.youtube.com/watch?v=Eq0iRO7rH_0
videogiochi e social network
http://www.insidesocialgames.com/
http://www.insidesocialgames.com/2013/01/01/the-top-25-facebook-games-of-january-2013/
serious game e giochi indipendenti
siti di classificazione

http://www.gamesforchange.org/

http://serious.gameclassification.com/EN/index.html 

Giochi indipendenti e serious game
PASSAGE

Dove posso scaricarlo:

http://hcsoftware.sourceforge.net/passage/
Il punto di vista dell’autore:

http://hcsoftware.sourceforge.net/passage/statement.html
EVERY DAY THE SAME DREAM

Dove posso scaricarlo:

http://www.molleindustria.org/everydaythesamedream/everydaythesamedream.html
Sul sito principale http://www.molleindustria.org  potete trovare altri titoli
SEPTEMBER 12TH: SERIOUS GAME SULLA GUERRA
http://www.newsgaming.com/games/index12.htm
Link interessanti

PEGI

http://www.pegi.info/

Paradox Interactive, studio di sviluppo che pubblica titoli basati su accurate ricerche storiche
http://www.paradoxplaza.com/
Spore

http://www.spore.com/ftl
Little Big Planet

http://www.littlebigplanet.com/en/

Minecraft

https://minecraft.net/

Animal Crossing

http://www.animal-crossing.com/cityfolk/#

I giochi del Professor Layton

http://professorlayton.nintendo.com/
Sito Games Parents Teachers: suggerimenti per gestire con i propri figli o/alunni videogiochi problematici
http://gamesparentsteachers.com/
Un film, un libro

Idiocracy
http://www.imdb.com/title/tt0387808/
Mamma non rompere sto imparando

http://edizioni.multiplayer.it/libri/mamma-non-rompere-sto-imparando/
l'industria del videogioco

· http://www.gamesblog.it/
Sito di informazione sulle ultime novità dei videogiochi

· http://www.gamasutra.com/ 
Sito con le ultime news e articoli sul fatturato generato dai videogiochi; contiene i “post-mortem” di alcuni giochi, cioè le riflessioni che sono condivise dallo studio di videogiochi al termine dello lavoro per svilupparlo
· http://www.gamesindustry.biz/ 
Sito con le ultime news e articoli sul fatturato generato dai videogiochi; si possono trovare i numeri dei giochi basati sui siti di Social Network (ad esempio Facebook)
· http://www.indiegames.com/blog/ 

Sito in cui sono presentati a livello mondiale di giochi indipendenti, cioè fatti da gruppi di persone o piccole aziende che non sono legate ad alcun publisher (editore nel mondo dei videogiochi); spesso queste realtà producono dei videogiochi molto originali e che sono un po’ fuori dal coro

· http://www.indievault.it/
Sito italiano di informazione su videogiochi indipendenti, cioè non legati ad alcun logica commerciale diretta o a un publisher (editore nel mondo dei videogiochi) particolare
