
come idee, periferiche e stili di gioco 
si incontrano nei videogiochi di ieri e di oggi



WARNING

DIMMI CHI SEI
Scaricate la app di Sony  per iOS e Android



CHI SONO

VIDEO GAME 
EVANGELIST

SENIOR SYSTEM 
ARCHITECT



…NEL PASSATO…



ORA LAVORO PER



MOTO GP

World Rally Championship (WRC)

HATTRICK

FUTURIDIUM



T-UNION



forma.8





QUALI INGREDIENTI 
e 

QUALI STRUMENTI?





…in principio erano i controller…



…con alcune divagazioni sul tema…





EXTENDED PLAY 

“I RULE THE GAME”



Extended Play psichedelico



Extended Play psichedelico



Jeff Minter
Txk

Polybius



Polybius



POLYBIUS per PSVR



EXTENDED PLAY 

SURREALISTA



Turbo e Joyboard



EXTENDED PLAY 

DI SOSTANZA



Cambiare il paradigma di gioco

ZOMBIE NIGHT TERROR



Cambiare il paradigma di gioco



Cambiare il paradigma di gioco

EXTENDED PLAY 

UPSIDE DOWN



Extended Play….su carta



Allenatori nel pallone



Allenatori nel pallone



Allenatori nel pallone



Aggiungere l’”online” a un gioco del 1991



https://www.youtube.com/watch?v=A10C6VqFdW8&t=3916s



EXTENDED 

PLAY 

TRANSGENDER



Extended Play….”à la carte”



Extended Play….”à la carte”

Collaborazione

Tolleranza agli errori degli altri

Pianificazione



EXTENDED 

PLAY 

CULINARIO



Il “Social screen”

La definizione di “Social screen” nasce dal PlayStation VR. 

E’ il televisore che “contiene” l’immagine vista da chi ha il casco. 

Lo schermo può anche trasmettere un’altro flusso video. 
(due punti di vista distinti)

Da tutte e due i punti di vista (caschetto e gruppo di persone) si nascondono 
informazioni.



Playstation VR



Il gamepad video di Nintendo Wii-U



PlayLink

TAGLINE 
“YOUR PHONE IS THE CONTROLLER”



Come funziona



LA SFIDA FINALE 



PAROLE CHIAVE 
PER UN’IDEA “EXTENDED PLAY”

ANALISI

CONTAMINAZIONE

SPERIMENTAZIONE

TEMPORILAVORAZIONI

CORAGGIO





HOMEWORK



Web-o-grafia

VIDEO GAME GENRES VENN DIAGRAM 
https://pokesaur.files.wordpress.com/2011/05/diagramgenres1.pdf

POLYBIUS 
https://en.wikipedia.org/wiki/Polybius_(urban_legend)

Articolo su LLAMASOFT 
https://broadbentius.wordpress.com/2015/01/23/jeff-minter-and-ivan-zorzin-from-llamasoft-

photographed-for-wired-italia/



Web-o-grafia

OVERWATCH EARLY DEVELOPMENT GAMEPLAY - BLIZZCON 2017 
https://www.youtube.com/watch?v=JcsLQFXzpr4

Sito di Championship Manager 01/02 
http://champman0102.co.uk/

PLAYLINK: HOUSECALL 
https://www.youtube.com/watch?v=AoB6SHyx81Q



GRAZIE!

marco@marcomazzaglia.it 

PDF della presentazione 
disponibile online a partire da 

Lunedì 13 Novembre 2017 
su 

www.informetica.it/blog/

mailto:marco@marcomazzaglia.it


come idee, periferiche e stili di gioco 
si incontrano nei videogiochi di ieri e di oggi


